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QUELQUES REPÈRES 

 

POUR PLONGER 

DANS L’ŒUVRE 
 

 

L ’ A R T I S T E  S O U H A I T E  Q U E  V O U S  O B S E R V I E Z  

E T  U S I E Z  D E  V O T R E  I M A G I N A T I O N .  S O Y E Z  

A T T E N T I F  A U X  P E T I T S  D É T A I L S .  E S S A Y E Z  D E  

F A I R E  D E S  L I E N S  E T  D E  V O U S  L A I S S E R  

E N V A H I R  P A R  L E  M O U V E M E N T  D E  L ’ Œ U V R E .  
 
 
 
Pour  perc er  le  s ens  d ’une  œuvre,  i l  f aut  tout  d ’abord s ’ intéresser  à  l ’a rt is te  e t  à  s a  démarche .  

Cette  pet i te  préparat ion mett ra  en va leur  ce  que vous  regarderez ,  mot iv era v os  

ques t ionnements  et  v ous  permettra  d ’appréc ier  l ’œuvre à  votre  faç on .  Le  guide qu i  su it  a  été  

réal is é  pour  v ous  accompagner dans  cet te  aventure qu i  v ous  emmènera  dans  un monde  

inc onnu.  

 
 
 
B io  et  démarche  de l ’a rt i s te  
 
 
 
Laur ie  G i rard  v it  e t  t rava i l le  à  Ch ic out imi ,  sa  v i l le  nata le .  E l le  a  

complété  un  bacc alauréat  interd isc ip l ina i re  en ar t s  à l ’Un iv ers ité  du 

Québec  à  Ch icout imi ,  où  e l le  a  exp loré les  ar ts  numér iques .  Par  la  

répét i t ion ,  l ’add it ion e t  la  soustract ion de mot ifs  f a i t s  ma in numér is és  

et  de textures  v irtue l les ,  e l le  réal is e  des  ens embles  g raphiques  

complexes  qui  résu l tent  de l ’accumulat ion  de ges tes  qu i  rappe l lent  

ceux d ’une mach ine .  Les  mot i fs  qu’e l le  c rée  sur  mes ure déc ou lent  

d’é léments  s ouvent  rée ls ,  c omme des  gens  ou des  o bjets ,  ou enc ore 

de f ormes  abst ra ites  e t  de c onc epts  v i rtue ls .  E l le  s ’ intéresse aux  

l ignes  qu i  prov iennent  du pays age ,  des  l ieux  communs ,  de 

l ’a rch itecture e t  de la  nature .  

 
 
 
 



QUELQ UES REPÈ RES  

 
P O U R  A P P R O C H E R  L ’ Œ U V R E  
 
 

 
 
 

 

R E G A R D E R  

Tout  au long de s a  rés idence ,  Laur ie  a  dû c omposer  avec  d i f f érents  c ontextes  de  réa l isa t ion,  

le  premier  étant  le  l ieu de c réat ion ,  dans  c e  c as -c i  la  b ib l iothèque de  Ch icout imi .  L ’a rt is te 

ava i t  pour  miss ion de s ’en insp irer  et  d ’ in tégrer  le s  usagers  dans  son processus  de créat ion.  

Les  échanges  avec  ces  gens ,  qu i  a r r iva ient  souvent  de man ière ins oupçonnée ,  ont  mené  à  

certa ines  propos it ions  d ’é léments  créat i f s  que  l ’a rt is te  a  incorporés  à  s on  œuvre.  S on  po int  

de départ  :  l ’har monie et  les  l iv res ,  le  c ôté  sy mphon ique  du  mouvement.  

 
 

V O I C I  Q U E L Q U E S  É L É M E N T S  Q U I  

C A R A C T É R I S E N T  S O N  O E U V R E  

 

  L’un iv ers  du  l iv re ;  
 

  Le l iv re  en tant  qu ’ob jet ;  
 

  Les  c ouv ertures  de  l i vres ;  
 

  Les  é léments  f igurat i f s  qui  se  t ransf orment  en é léments  géométr iques  abst ra its ;  
 

  Le c ho ix  des  c ou leurs  en  fonct ion  de  l ’env i ronnement  de  la  b ib l io thèque ;  
 

  Le dess in  numérique ,  les  images  v i rtue l les ;  
 

  Le trav ai l  de  pers pect iv es  3D;  
 

  La rec herche de la  c ompos it ion des  l iv res ;   
 

  Les  mot i fs  imbr iqués  l es  uns  dans  les  autres .          



Q U E S T I O N N E R  

 
 

Cette  estampe numérique 

comporte des  é léments  qui  

ques t ionnent  :  pourquo i  des  

dess ins  sur  les  c ouvertures  de 

certa ins  l iv res  et  r ien s ur  d ’autres  

l iv res?  Pourquoi  av o ir  ut i l i s é  la  

cou leur  b lanche pour les  l i v res? 

Pourquo i  ce  g rand f o rmat?  V o ic i  

que lques  ques t ionnements  qu i  

vous  permett ront  d’approfond i r  

vot re  réf lex ion s ur  cet te  œuvre.   

 
 
 

U n e  s e c t i o n  d e  l ’œ u v r e  Ha r m o n i e ,  2 0 1 9 .  P h o t o  :  L a u r i e  G i r a r d  

 
 
En généra l ,  s on  ins p irat ion  lu i  v ient  par  ess a i -er reur,  par  la  rec herche  et  la  c ur ios i té ,  ma is  

tou jours  en  restant  dans  la  s impl ic i té .  Pour  cet te  œuvre,  e l le  a  par t ic u l iè rement  é té  ins pi rée 

par  un in térêt  qu’e l le  av a it  lors qu ’e l le  é ta it  enfant  :  c réer  des  c ouv ertures  de l iv res .   

 
 
Tout  au long de sa  rés idence,  l ’a rt is te  a  démontr é une grande ouverture aux  gens ,  s on ob jec t i f  

étant  de  créer  tout  en ayant  du p la is ir .  Réal is er  des  dess ins  de  couvertures  de l i vre s  é ta it ,  

se lon  e l le ,  une  bel le  manière de  fa i re  de la  c réat ion  avec  les  usagers .  Les  dess ins  c réés  et  

in tégrés  à  son œuv re  représ entent  le  l iv re  favor i  de  chacun des  part ic ipants  e t  témoignent  

du partage e t  de la  découverte  av ec  l ’ar t is te .   

 
 
Par  in térêt  v isuel  et  pour  une  quest ion de  cont ras te,  l ’ art is te  a  préféré la iss er  des  l iv res  s ans 

dess in  sur  la  c ouv erture .  Pour  amener enc ore  p lus  lo in  le  s pec tateur  dans  la  réf lex ion et  le  

ques t ionnement,  e l le  a  ut i l is é  la  c ou leur  b lanche pour  i l lust rer  la  cont inu ité .  D e c et te  

man ière ,  c haque perso nne qu i  regarde s on  œuv re peut  se  donner le  dro i t  de c réer  et  de 

la iss er  p lac e à  son imag inat ion .  

 
 
Enf in ,  l ’ ar t is te  a ime que le  spec tateur  pu isse  p longer  dans  son œuv re,  qu’ i l  s o i t  en immers ion.  

Pour  cet te  ra ison,  s es  œuvres  impr imé es  sont  la  p lupart  du temps  de très  grande  ta i l le ;  le  

format  est  pour  e l le  un moyen  de rendre l ’œuvre v ivante e t  de cé lébrer  l ’harmonie  des  l iv res ,  

des  s avo i rs .    

 
 



TRUCS 

PRATIQUES 
 

U N E  Q U E S T I O N  D E  T E C H N I Q U E  

 

Comme nt  l ’ar t is te  ré a l is e - t -e l le  ses  mot ifs ?  

À part i r  de  l ’o rd inateur ,  à  l ’ a ide  de log ic ie ls  de  tra itement  de  l ’ image ,  e l le  man ipu le  les  

images  par  couches  succ ess iv es .  C omme des  ce l lu les  qu i  prennent  v ie  et  qui  s e  mult ip l ient  

pour  ens u ite  se  f ondre et  se  métamorphoser  en une réa l i té  nouve l le .   
 

Qu’es t -ce  qu’une image vector ie l le?  

L ’ image  vec tor ie l le  s e  compose  d ’objets  géomé t r iques .  Tec hn iquement,  e l le  se  c ompose de  

segments  de dro ite  ou  de po ly gones  auxquels  on  peut  donner  un  att r ibut  (couleur ,  f orme,  

pos it ion ,  e tc . )  et  qu i  peuvent  ê tre  t ransformés .  Ces  ob jets  géométr iques  possèdent  des  

propr iétés  permettant  de  cons erver  les  proport ions  de l ’ image lors que t ransformée.  
 

La  par t icu lar i té  de  l ’ image  vec tor ie l le  es t  que,  lors qu ’e l le  es t  agrandie ,  e l le  c ons erv e  ses  

proport ions ,  empêchant  ains i  la  déf ormat ion  de l ’ image .  

  

L’ image vector ie l le  es t  souvent  ut i l isée par  les  prof ess ionne ls  de l ’ image te ls  que les  art is tes ,  

les  graph is tes  ou les  i l lus trateurs  pour  permettre  une  var ié té  de mo dif ic at ions  des  é léments  

graphiques  s ans  en c ompromett re  la  qua l i té .  
 

S ourc e  :  h t tp s : / / w w w . ta l en t sd i c i . c om / b l ogu e/ l a r t - n um e r i que - e t - l i m age - v ec tor i e l l e  
 
 

A P P R É C I E R  

Que retenez-v ous  en p longeant  dans  le  t r av a i l  de  Laur ie?  Le  s ent iment  de  mouv ement?  Des  

é léments  v isue ls  qu i  rappel lent  le  l ieu  de  créat ion  et  d ’accuei l  de l ’ œuv re?  Un s ent iment  de 

col laborat ion ,  de p la is ir?  Un in térêt  pour  les  pet it s  déta i ls?  La  c ou leur  b lanche?  Les  dess ins  

sur  les  couvertures  de l iv res?  
 

Appréc ier  une œuv re  ne s ignif ie  pas  néc es sa i rement  l ’a imer ,  ma is  v ous  permet  d’é laborer  

vot re  impress ion  en dépassant  le  «  j ’a ime  » ou  «  je  n ’a ime  pas  ».  La  c ompréhens ion  de  la  

v is ion de  l ’ar t is te ,  de  son  po int  de  vue s ur  ce  qu’e l le  nous  prés ente et  s ur  la  pr is e  en c ompte 

des  é léments  narrat i f s  a ident  à  l ’aborder  p lus  en profondeur .  
 

 

Contactez  nos  médiat r ices  cu lture l les  pour  partager  votre  po int  de v ue ou s implement  nous  

fa i re  par t  de v ot re  appréc ia t ion.   

eve i l lemacu lture@v i l le .s aguenay.qc .ca  |  418 698-3200  postes  4166   

https://www.talentsdici.com/blogue/lart-numerique-et-limage-vectorielle
mailto:eveillemaculture@ville.saguenay.qc.ca
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